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Objekteditor:

Der Objekteditor verwaltet alle Einstellungen und Bearbeitungen des selektierten Objekts.
Es gibt verschiedene Skins mit Teilbereichen oder eine ,maximale” Ansicht. (zum Um-
schalten mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle klicken.)
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FFT-Filter:
Der Filter ermdglicht eine Analyse der
Materials (Uber ,Lernen“ - auch von
anderem Audio-Material). Ansonsten kann
die gewunschte Kurve mit der Maus
gezeichnet werden (auch als Offline-FFT).




